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Retour d'expérience

Avez-vous déjà utiliser des tablettes en classe 

Décrire les modalités et les logiciels utilisés,  

Quels avantages et inconvénients.

Créer et organiser un pad sur ce retour d'expérience.

https://urlz.fr/jmJt



Découverte
Application de Christophe Auclair



Applications de Christophe Auclair (acadèmie de Dijon). 



1) Jouer sur les di�érentes options.

2)  Sur le même choix d'options jouer le role d'un élève en réussite et celui d'un élève en di�culté. + info

https://mathematiques.ac-dijon.fr/spip.php?article199


1) Jouer aux di�érents niveaux.

+ info

https://mathematiques.ac-dijon.fr/spip.php?article199


1)  Creer un compte 

Jouer aux 6 modes de jeux proposés. (jouer à 2 dans les modes duo.)

2) Pour les modes domino, nombre cible et Entrainement; veuillez signaler la �n de l'exercice.



Découverte et veille

120 secondes Equations game . Défi tables

A quel cycle s'adresse
l'application ?

Quelle est la compétence
visée ?

Di�érenciation et étapes de
progression

Pour compéter le tableau https://urlz.fr/jgUs



Découverte et veille
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Bilan de la phase découverte

 
Cycles concernés : Cycle 3
 
 Compétence visée : Nombres 
et calculs : Pratiquer le calcul 
mental et la calcul automatisé 
 
Di�érenciation : A chaque fois 
que le score passe à la dizaine 
supérieure, le niveau augmente 
et les calculs sont un peu plus 
compliqués.

Cycles concernés : cycle 4, seconde
 
 Compétence visée : Raisonner - 
Utiliser un raisonnement logique et 
des règles établies pour parvenir à 
une conclusion 
 
Di�érenciation : 15 niveaux, 
correspondant à des degrés de 
di�iculté croissants.
Deux modes de jeu : Mode 
Progression et mode libre : 

Cycles concernés : cycles 2 et 3
 
Compétence visée : Calculer - 
Pratiquer le calcul mental et le 
calcul automatisé 
 
Di�érenciation : Choix des tables, 
du temps, suivi des progrés réalisés 
(par qr codes, par comptes sur la 
tablette).
Calcul direct ou à trou. 
 



Veille
Recherche d’applications éducatives pour tablettes



Recherche d’applications 

éducatives pour tablettes

1) Par groupe, mener une veille autour des 

applications numériques éducatives.

2) Compiler les résultats de votre recherche 

à l'aide d'un outils collaboratifs 

 

+ info



Recherche d’applications 

éducatives pour tablettes

Pour chaque application :  

 

1) Faire un déscriptif succint

2) Donner un ou des exemples d'utilisation

3) Dire si elle s'utilise en ligne / hors ligne, si 

elle est payante /gratuite

4) Dé�nir le public visé (niveau) 

 

+ info



Recherche d’applications 

éducatives pour tablettes

+ info

https://numerique.circo25.ac-besancon.fr/2019/09/16/liste-dapplications-utiles-pour-tablettes/


Grille d'évaluation
Dossier à rendre pour le  15 novembre 2024  



Dossier 

Par groupe maximum 4 personnes, présenter l'intégration 
d'outils numériques utilisable sur tablette dans une 
séquence pédagogique.



1. Contenu de la séquence :

 

 

CRCN Edu 3.3 : Une activité d’évaluation par un outil numérique, quel que 

soit son type diagnostique, formative ou sommative. 

 2 pt

 

CRCN Edu 4.2 : Une activité di�érenciée à l’aide d’un outil numérique

2 pt

 

CRCN Edu 4.3 : Une activité qui place l’élève dans une situation de 

création de contenu à l’aide d’outils numériques. 

2 pt

 

1. Contenu de la séquence :

 

 

CRCN Edu 3.3 : Une activité d’évaluation par un outil numérique, quel que 

soit son type diagnostique, formative ou sommative. 

 2 pt

 

CRCN Edu 4.2 : Une activité di�érenciée à l’aide d’un outil numérique

2 pt

 

CRCN Edu 4.3 : Une activité qui place l’élève dans une situation de 

création de contenu à l’aide d’outils numériques. 

2 pt

 



2 .Adopter une posture ouverte, critique et 

ré�exive :

 

 

CRCN Edu 1.5 Chaque activité numérique est analysée à priori et à 

postériori. 

Les outils numériques mis en place font l’objet d’une étude sur leurs plus-

values et les di�cultés qui risquent de se produire lors de leur utilisation

Pour chaque outil, une  synthèse est faite dans une �che de 

présentation  

 6 pt

 

CRCN Edu 1.2 Le dossier décrit les outils collaboratifs qui ont été mis en 

place pour sa création.

 1pt

 

CRCN Edu 1.3 Les services numériques mis en œuvre dans la séquence 

sont variés.

 3 pt

 



3 .Gestion et organisation des ressources 

CRCN Edu 2.3 Mise en place d’un outil numérique pour organiser les ressources 

disponibles. 

1 pt

CRCN Edu 3.1 Plani�cation et scénarisation des di�érentes activités numériques. 

Pour chaque activité, le dossier contient une description de sa mise en œuvre : 

durée, modalités, moyen numérique utilisé. 

2 pt

CRCN Edu 5.3 Licences et RGPD : 

Suivant le type d’outils utilisé il sera précisé s’il est compatible avec le RGPD. 

Les licences des documents seront en adéquation avec l’utilisation telle qu’elle a 

été pensé dans le cadre de la séquence 

 1pt

  



3 .Gestion et organisation des ressources 

CRCN Edu 2.3 Mise en place d’un outil numérique pour organiser les ressources 

disponibles. 

1 pt

CRCN Edu 3.1 Plani�cation et scénarisation des di�érentes activités numériques. 

Pour chaque activité, le dossier contient une description de sa mise en œuvre : 

durée, modalités, moyen numérique utilisé. 

2 pt

CRCN Edu 5.3 Licences et RGPD : 

Suivant le type d’outils utilisé il sera précisé s’il est compatible avec le RGPD. 

Les licences des documents seront en adéquation avec l’utilisation telle qu’elle a 

été pensé dans le cadre de la séquence 

 1pt

  



Retour de veille
Dossier à rendre pour le  15 novembre 2024  
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OROR
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subscriptionsubscription



Fiche de présentation 

d'une activité
Exemple de l'évaluation à l'aide de Plickers 



Contenu de la �che de préparation de l’activité
Nom de la séquence  

Place de l’activité dans la séquence

Objectif.s de l’activité 

Dispositif matériel 

Organisation de la classe (groupe, classe entière, ...)

Durée estimée de l’activité

Préparation préalable

Déroulement / Scenario

Rôles de l’enseignant 

Contenu

Analyse à priori

Bilan / Ajustement



https://www.plickers.com/


Contenu de la �che d'analyse d’outil

Présentation de l’outil  

Dispositifs matériels

Analyse de l’outils (points forts, points faibles)

Autres exemples d’utilisation

Ressources / outils  similaires

PRecommandation d’usage et juridiques

 



https://www.plickers.com/


A vos tablettes !


