
Univers et événement

Exercice 1
Une urne contient des jetons indiscernables
au toucher.
Sa composition est la suivante.

Dans chaque cas, déterminer l’ univers asso‐
cié à l’expérience aléatoire décrite.

— On tire un jeton au hasard et on s’inté‐
resse à sa couleur.

— On tire un jeton au hasard et on s’inté‐
resse à sa valeur.

Probabilité d’un événement

•Situation d’équiprobabilité

Exercice 2
Voici la composition d’un jeu de domino.

Quelle est la probabilité de choisir au hasard
un domino dont la somme des points est in‐
férieure ou égale à 6?

Exercice 3
Le jeu d’échecs est composé de 16 pièces
blanches et de 16 noires réparties comme
suit :

— un roi, une dame, deux fous, deux ca‐
valiers, deux tours et huit pions

. Les pièces mineures sont le fou et le cavalier
alors que les pièces lourdes sont la dame et
la tour.

On choisit une pièce au hasard parmi toutes
les pièces du jeu. Quelle est la probabilité que
ce soit :

1. un pion blanc
2. une pièce mineure
3. une pièce lourde noire

Exercice 4
Ali organise une tombola comportant 50
billets, dont 12 sont gagnants.
Parmi les billets gagnants, un seul fait gagner
le «gros lot».
Léo achète un billet de tombola.

1. Quelle est la probabilité que Léo

(a) gagne un lot ?
(b) ne gagne rien?
(c) gagne le gros lot ?

2. Quelle est la somme de ces probabili‐
tés ?
Faut‐il s’en étonner ?

Exercice 5

On pioche une carte au hasard dans un jeu
de 32 cartes et on s’ intéresse à sa valeur.

1. Donner l’univers associé à cette expé‐
rience aléatoire

2. Quelle est la probabilité de tirer un as ?
3. Quelle est la probabilité de tirer une fi‐

gure de couleur rouge?



•Probabilité & événement

Exercice 6

Exercice 7

Exercice 8

Exercice 9

Exercice 10
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•Notation ensembliste

•Représentation
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